O) 
CO 

CM 



@ REPUBLIQUE FRANQAISE 

INSTITUT NATIONAL 
DE LA PROPRIETE INDUSTRIELLE 



PARIS 



(ij) N° de publication : 

(& n'utiliser que pour les 
commandes de reproduction) 



i)N° d'enregistrement national 



2 739 708 
95 11876 



U Int CI 6 : G 07 D 7/00, G 06 K 19/07, 7/08, G 08 B 13/22 



DEMANDE DE BREVET D'INVENTION 



A1 



(22) Date de depot : 09.10.95. 
(20) Priorite : 



(43) Date de la mise a disposition du public de la 
w demande : 11.04.97 Bulletin 97/15. 

(56) Liste des documents cites dans le rapport de 
recherche prellminaire : Se reporter a la fin du 
present fascicule. 

feo) References a d'autres documents nationaux 
apparentes : 



71) Demandeur(s) : ETABLISSEMENTS BOURGOGNE 
ET GRASSET SOCIETE ANONYME — FR. 



@ Inventeur(s) : BOIRON DOMINIQUE. 



@TituIaire(s): 



@ Mandataire : CABINET POIDATZ. 



< 

l 

00 



(54) POSTE DE CONTROLE DE JETON DE JEU. 

(57) Le poste de controle de jeton de jeu comporte une 
z5ne de contrdle (26) associee a une antenne (1 4) integree 
au plateau d'une table de jeu, des moyens de lecture (12) 
des informations contenues dans un dispositif electronique 
a memoire integre dans un jeton (28) presente dans la 
zone de controle (26), des moyens de traitement electroni- 

3ue (16) comportant un microprocesseur (36) et une base 
e donnees stockee dans une memoire (40) pour verifier 
I'authenticite des jetons controles par comparaison de co- 
des d'identification et des moyens de communication (18) 
relies a un avertisseur (21), un afficheur (20) et a une unite 
centrale de gestion (24). 
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POSTE DE CONTROLE DE JETON DE JEU 

La pr£sente invention concerne le controle des jetons de 
jeu egalement appeles jetons de casino. Par jetons de 
5 jeu, on entend tout element en forme de disgue ou de 
plaque utilisable en salle de jeu et representant une 
valeur nominale predeterminee ou non. D'une fa<^on 
generale, les jetons sont fabriques en matiere plastique 
rigide et resistante aux rayures. Les jetons presentent 

10 des motifs varies en dessins et en couleurs pour reduire 
les risques de falsification et/ou de reproduction 
frauduleuse. Toutefois, la seule complexite des motifs 
et des couleurs (combinaison de couleurs, formes des 
inserts de face et/ou de tranche) s'avere insuffisante 

15 aujourd'hui pour combattre les reproductions 
f rauduleuses . 

Divers procedes d' authentif ication ont deja ete proposes 
pour les jetons de jeu. Parmi ceux-ci, les procedes 

20 optiques utilisant des encres revelables sous 
£clairements specifiques (par exemple U.V.) sont onereux 
et souvent peu fiables car sensibles aux modifications 
visuelles des jetons (salissures) . De meme 
1 1 authentif ication d' hologrammes incorpores aux jetons 

25 se fait de maniere visuelle et trouve ses limites au 
regard de la complexite des images et du nombre souvent 
important des details . 

L' utilisation des codes barres a egalement ete proposee. 

30 Elle permet d 1 identifier les jetons avec toutefois un 
niveau de securite assez f aible compte tenu de • la 
relative facilite de duplication d'un code barre. De 
plus, 1 'utilisation d'un code barre n£cessite pour les 
jetons en forme de disque d'orienter le code barre par 

35 rapport au lecteur. 
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Les systemes d' identification bases sur 1 ' analyse 
d' enregistrement magnetique ne sont pas non plus 
veritablement fiables. En effet, l'encodage des pistes 
est maitrise par de nombreuses personnes . De plus, les 
5 pistes magnetiques restent fragiles, sont partiellement 
ou totalement demagnetisables par un aimant, et 
necessitent une orientation privilegiee par rapport au 
lecteur pour leur lecture . 

10 II en resulte que les operateurs de tables de jeu et de 
table de change controlent les jetons de maniere 
visuelle, eventuellement a l'aide de lampe U.V., en 
recoupant leurs impressions par un comptage des jetons. 

15 L' invention a pour but de proposer un systeme local de 
controle de jetons utilisable notamment pour 
1 ' authentif ication des jetons, fiable, rapide et 
discret, directement utilisable par un operateur sur les 
tables de jeu ou analogues, par exemple des tables de 

20 change et des tables de caisse. 

A cette fin, 1' invention propose un poste de controle de 

jetons de jeu comport ant : 

une zone de controle du jeton associee a une table de 
25 jeu ou analogue, 

des moyens de recherche et de lecture d 1 informations 
contenues dans un dispositif electronique a memoire 
incorpore dans le jeton de jeu prisente dans la zone 
de controle, 

30 - des moyens de traitement electronique des 
informations transmises par les moyens de recherche 
et de lecture, et 

des moyens de communication associes aux moyens de 
traitement electronique pour generer au moins un 
35 signal de sortie. 
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Les postes de controle selon l 1 invention se 
caracterisent par un tres haut degre de fiabilite car 
ils utilisent de 1 1 information memorisee 

electroniquement et propre a chaque jeton ou a chaque 
5 lot de jetons. Ils sont egalement rapides car ils 
permettent un traitement des informations des leur 
decodage en sortie des moyens de lecture. De plus, ils 
restent discrets car leurs dimensions reduites leur 
permettent de s'integrer facilement a une table de jeu 
10 de fa^on non visible, ce qui autorise un controle 
discret realisable eventuellement a 1 1 insu du porteur. 

Avantageusement, la transmission d 1 informations entre le 
jeton et le poste de controle se fait sans contact, ce 

15 qui n 1 impose pas un positionnement precis du jeton ou 
une orientation pref erentielle du jeton dans la zone de 
controle. Le poste de controle selon 1" invention est 
bien adapte au controle manuel et/ou au controle 
dynamique (le jeton 6tant alors en mouvement) . De 

20 preference, les moyens de recherche et de lecture sont 
du type a couplage inductif par ondes modulees et 
comportent au moins une antenne disposee au voisinage de 
la zone de controle. 

25 Selon un premier mode de realisation de 1' invention, le 
poste de controle est utilis6 pour 1 1 authentif ication 
immediate des jetons, en particulier les moyens de 
traitement electronique sont adapt^s pour verifier 
1 'authenticity des jetons controles. De preference, 

30 1 1 authenticity d'un jeton est verifiee par comparaison 
dans les moyens de traitement electronique d'au moins 
une partie de 1 1 information d 1 identification du jeton 
codee dans sa memoire avec un code de reference. Selon 
la definition donn6e pour les champs du code 

35 d 1 identification memorise dans un jeton (par exemple 
dans une memoire PROM non reprogrammable) , il est 
possible de verifier rapidement le num£ro de serie ou de 



4 



2739708 



lot du jeton, le nom du casino, la valeur faciale, etc., 
1 1 utilisateur final choisissant 1 1 information a 
verifier. De plus, en associant aux moyens de lecture 
des moyens d'ecriture, il est possible d'utiliser des 
5 memoires reprogrammables, par exemple du type EEPROM. 
Ceci permet a 1 'utilisateur final de personnaliser le 
jeton (par exemple en introduisant une date, un 
identifiant de table, etc.), et de suivre les jetons 
sensibles (notamment les jetons a haute valeur faciale) . 

10 

Selon une variante de 1 ! invention, les moyens de 
traitement electronique comportent une memoire de 
stockage de base de donnees portant au moins les codes 
d' identification de r£f£rence des jetons repertories 
15 pour encore reduire le temps d 1 authent if ication des 
jetons. Avantageusement , la base de donnees est chargee 
par lecture directe des jetons a repertorier par les 
moyens de recherche et de lecture rendant ainsi le poste 
de controle completement autonome . 

20 

A cote de 1' operation de base d 1 authent if ication du 
jeton, le poste de controle selon 1' invention permet la 
realisation d 1 operations de gestion sur les jetons, par 
exemple, comptage, saisie automat ique de la valeur des 
25 jetons cont roles, calcul de la valeur comptable d*un lot 
de jetons, tri des jetons, suivi des deplacements des 
jetons de table en table. 

Selon 1' invention, le poste de controle comporte des 
30 moyens de communication pour generer au moins un signal 
de sortie. De preference, les signaux de sortie sont 
diriges vers un afficheur visible par l'operateur et un 
avert isseur sonore et/ou lumineux. 

35 Par ailleurs, dans le cadre d'une gestion globale d'une 
salle de jeu, plusieurs postes de controle sont relies a 
une unite centrale electronique eventuellement dotee 
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d'une fonction serveur, par exemple pour fournir a 
chaque poste de controle des codes de reference 
particuliers destines a 1 1 authentif ication des jetons) . 
En particulier, dans une variante de 1' invention, les 
5 moyens de communication sont relies par une interface 
appropriee a une unite centrale de gestion du pare des 
jetons en circulation dans le casino ou dans une salle 
de jeu. 

10 L' invention concerne egalement un systeme de gestion 
d ! un pare de jetons utilisant au moins un poste de 
controle de jeton defini ci-dessus, caracterise en ce 
que le poste de controle realise les fonctions lecture 
et authentif ication du jeton et en ce qu'une unite 

15 centrale de gestion realise les traitements 
informatiques de gestion des jetons et la fonction 
emetteur-recepteur d* informations et/ou instructions 
et/ou de messages avec ledit poste de controle. Cette 
organisation est particulierement bien adaptee aux 

20 salles de jeu et casinos possedant un grand nombre de 
tables de jeu et de tables de change. 

L 1 invention concerne egalement 1 1 implantation des postes 
de controle de jetons dans les tables de jeu et/ou les 
25 tables de change. Selon une premiere variante 
d' implantation, les elements constitutifs du poste de 
controle sont regroupes avec ou sans antenne dans un 
boitier int6gre au plateau de la table de jeu ou 
analogue . 

30 

Selon une autre variante d' implantation, 1* antenne fixe 
est logee dans le plateau de la table de jeu pour 
definir une zone de controle des jetons a presentation a 
plat. 

35 

Selon encore une autre variante d' implantation, 
1' antenne fixe est dispos6e dans un conduit vertical 



6 



2739708 



pour y definir une zone de controle des jetons a 
presentation verticale, le conduit debouchant par une 
fente pratiquee dans le plateau de la table de jeu. 
Avantageusement , le conduit porte un agencement 
electromecanique command^ par lesdits moyens de 
traitement electroniques pour controler les d£placements 
des jetons dans le conduit et notamment trier les jetons 
non valides. 

De preference, le plateau de la table de jeu porte une 
fenetre transparente permettant a l'operateur de 
visualiser les signaux et/ou messages generes par 
lesdits moyens de communication. 

D'autres buts, avantages et caract£ristiques de 
1' invention apparaitront a la lecture de la description 
qui va suivre de plusieurs modes de realisation d'un 
poste de controle de jeton de jeu selon 1' invention 
donnes a titre d'exemples non limitatifs en reference 
aux dessins ci-annexes dans lesquels: 

la figure 1 montre une representation schematique 
d'un poste de controle de jeton de jeu selon 
1 ' invention; 

la figure 2 represente une vue partielle en 
perspective d'un plateau de table de jeu equipe d'un 
poste de controle de jeton selon 1 1 invention a 
presentation horizontale; 

la figure 3 represente une vue schematique en coupe 
du plateau de table de jeu illustree sur la figure 2 
montrant 1 1 implantation de 1 ' antenne fixe dans le 
plateau; 

la figure 4 represente une vue schematique en coupe 
du plateau de table de jeu illustre sur la figure 2 
montrant 1 ' implantation d'un boitier electronique du 
poste de controle; 

la figure 5 represente une vue schematique partielle 
en perspective avec coupe d'un plateau de table de 
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jeu equipe d'un poste de controle de jetons selon 
1' invention a presentation verticale; 

et la figure 6. represente une vue schematique d'un 
agencement electromecanique permettant de controler 



illustre a la figure 5. 

Le poste de controle illustre schematiquement sur la 
figure 1 comporte une unite electronique locale 10 

10 (egalement appelee unite UEL) et presentant trois 
sections principales, une section analogique 12 , 
associee a au moins une antenne 14, une section de 
traitement electronique numerique 16 et une section de 
communication 18, associie a un ou plusieurs 

15 peripheriques de sortie tels qu'un afficheur visuel 20 , 
un avertisseur sonore ou lumineux 21, etc. 
Avantageusement et de fagon optionnelle, la section de 
communication 18 comporte une interface de 22 de liaison 
serie bidirectionnelle connectee a une unit£ centrale de 

20 gestion 24 (egalement appelee unit6 UCG) . 

L' unite electronique locale 10 associee a l 1 antenne 14 
et a 1' afficheur 20 est implantee dans une table de jeu 
ou analogue (par exemple une table de change ou une 

25 table de caisse) comportant une zone de controle de 
jeton (representee en tirets sur la figure 1 par le 
cadre 26) devant laquelle est present e un jeton de jeu 
28 abritant un dispositif electronique d ' identification 
a memoire (par exemple donn£ a titre non limitatif dans 

30 la partie centrale, ou noyau 29, du jeton 28) . Le poste 
de controle selon 1' invention est destine a authentifier 
des jetons de jeu incorporant un dispositif Electronique 
d' identification dont la memoire contient de 
1 • information codee propre au jeton. Dans la version la 

35 plus simple, les dispositifs electroniques (non 
representes) des jetons sont equip<£s d'une memoire non 
reprogrammable (par exemple de type PROM) avec un code 
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d' identification unique de 32 ou 64 bits dont les champs 
peuvent comporter le numero de serie du jeton ou du lot 
de jeton, la valeur nominale et d'autres informations 
telles que le nom du casino, etc. Le dispositif 
5 electronique d' identification du jeton comporte 
egalement un emetteur/recepteur a antenne peripherique 
egalement implante dans le noyau 29 et adapt e pour etre 
alimente par couplage inductif a partir de 1 1 antenne 14 
fixe par rapport a la zone de controle 26. Dans cette 

10 configuration, le code d 1 identification du jeton ne peut 
faire l'objet que d'une lecture par la section 
analogique 12 de l 1 unite electronique 10. Dans une 
version plus Slaboree, les jetons sont a code evolutif 
et equipes de memoire reprogrammable (par exemple de 

15 type EE PROM) permettant la lecture et l'ecriture. Cette 
possibility de modifier les informations contenues dans 
la memoire augmente le degre de securite du jeton 
* electronique en particulier en permettant de changer 
dans le temps les parametres d'authentif ication. De 

20 meme, il est possible de personnaliser certaines zones 
de la memoire puis de les configurer de maniere 
reversible ou non dans un mode defini de zone memoire a 
acces en lecture seule ou en zones a acces en 
lecture/ecriture . De fagon optionnelle, le dialogue 

25 entre 1' unite electronique et le jeton n*est autorise 
qu ! apres une mutuelle authentif ication, en introduisant 
des codes de type mots de passe et/ou clefs de 
cryptographie dans le jeton et l 1 unit 6 electronique 
(notamment pour encrypter les donnees durant leu 

30 transfert entre 1* unite electronique et le jeton et vice 
versa) . 

La section analogique 12 integre les moyens de recherche 
et de lecture d 1 information contenue dans le dispositif 
35 electronique a memoire du jeton 28 presente dans la zone 
de controle 26. Pour ce faire, la section analogique 12 
comporte un generateur d'ondes associe a 1" antenne 14 
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fixe par rapport a la zone de controle 26 pour rayonner 
un champ magnet ique RF 30 (entre 10 kHz et 20 MHZ) dans 
la zone de contrSle 26. La section analogique 12 
comporte egalement des circuits de reception actives en 
5 mode de recherche permanent e ou s true tat ion pour 
detecter la presence d'ondes modulees 32 en provenance 
du jeton 28. Les signaux venant du jeton 28 sont 
demodules dans un circuit demodulateur pour etre 
transmis a l 1 entree d'un convert isseur 

10 Analogique/Numerique 34 qui forme le circuit d' entree de 
la section de traitement electronique de type numerique 
16. En cas d' absence de circuit electronique dans le 
jeton, ou de defaillance du circuit, la section 
analogique 12 ne re^oit aucun signal exploitable, ce qui 

15 se traduit par une absence de signal a l 1 entree du 
convertisseur Analogique/Numerique 34. II est a noter 
que le dispositif electronique a memoire du jeton 28 est 
alimente electriquement par couplage inductif entre les 
deux antennes a partir du rayonnement RF emis par 

20 1' antenne fixe 14. Par ailleurs, dans une autre version 
adaptee au mode lecture/ecriture, la section analogique 
12 comporte de plus des moyens d'ecriture dans le 
circuit a memoire du jeton en particulier un circuit 
modulateur des ondes emises par 1 1 antenne fixe 14 . Sans 

25 sortir du cadre de 1» invent ion, une pluralite d 1 antennes 
peuvent etre associees a la zone de controle 26 et 
connectees a la section analogique 12 de fagon notamment 
a augmenter la vitesse et le debit des transmissions 
d 1 informations entre le jeton et le poste de controle. A 

30 titre d'exemple non limitatif une variante de 
1' invention (non representee) comporte une antenne pour 
la lecture et une antenne pour 1 1 ecriture . 

L' unite de traitement electronique numerique 16 integre 
35 les moyens de traitement electronique des informations 
transmises par les moyens de recherche et de lecture 12 
des informations contenues dans la memoire incorporee 
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dans le jeton de jeu 28 presente dans la zone de contole 
26, et comporte outre le convertisseur 

Analogique/Numerique 34 (et un £ventuel convertisseur 
Numerique/Analogique en cas de fonction ecriture dans la 
5 memoire du jeton) , un microprocesseur 36 (a titre 
d'exemple non limitatif un microprocesseur a 8 bits), 
une memoire EE PROM 38 de configuration du systeme de 32 
Ko et une memoire vive RAM 40 de 32 Ko destinee a 
recevoir une base de donnees. La base de donnees 

10 reactualisable peut contenir 2 000 identites (codes de 
reference) de jetons repertories (ou de lots de jetons) 
respectivement associees a un code de valeur nominale 
(avec 2 caracteres pour 1' unite de compte et 7 
caracteres numeriques) . En mode d' authentif ication, le 

15 microprocesseur 36 f realise le decodage du signal 
num£rique en sortie du convertisseur 34 pour obtenir un 
code d 1 authentif ication du jeton (n° d'identite du 
jeton) et procede a une comparaison avec les codes de 
reference presents dans la memoire 40. Si le numero 

20 appartient a la base de donnees stock£e dans la memoire 
40, 1 ' avertisseur 21 est active (bip ou eclat lumineux) 
et un message "VALIDE" apparait sur l'ecran de 
l'afficheur 20. Le microprocesseur 36 commande egalement 
l'affichage sur l'ecran de l'afficheur 20 soit la valeur 

25 theorique du jeton identifie obtenue a partir de la base 
de donnees (pour verification par l'operateur de la 
valeur faciale inscrite sur le jeton) , soit la valeur 
lue a partir de la memoire du jeton. Par contre, en cas 
d 1 absence soit de signal lisible venant du jeton soit de 

30 numero d 1 identification dans la base de donn£e, le 
message " INVALIDE " apparait sur l'afficheur 20. 

De fagon optionnelle, le microprocesseur 36 peut 
proceder a des traitements informatiques plus elabores 
35 comme le comptage des jetons et la determination de la 
valeur comptable d'un groupe de jetons controls, la 
comptabilite en general et des statistiques, les 
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resultats de ces operations etant susceptibles d'etre 
affiches a l'afficheur 20 et/ou transmis a 1* unite 
centrale de gestion 24. Enfin, le microprocesseur 36 
gere les circuits et composants de la section analogique 
5 12 et de la section de communication 18. 

Outre 1 1 interface 22 qui peut etre du type RS232 ou 
RS485, la section de communication 18 comporte des 
circuits generateurs 42 des signaux de sortir vers 

10 1 1 avertisseur 21 et l'afficheur 20, une capacite de 
sauvegarde et un ensemble horloge/dateur 44 utilise 
notamment pour dater (en date et en heure) un evenement 
concernant le jeton (par exemple la presence sur une 
table donnee d'un jeton determine). Enfin, l'unite 

15 electronique locale 10 comporte une alimentation externe 
220 V/50 Hz et une batterie rechargeable pour la 
sauvegarde des donnees dans la memoire RAM 40. 

Grace a la memoire de configuration 38, 1* unite 
20 Electronique locale 10 est capable d'operer de fagon 
autonome. Comme explique ci-apres, l'unite electronique 
locale UEL 10 (avec ses trois sections 12, 16, et 18), 
l'afficheur 20 et 1 1 avertisseur sonore 21 peuvent etre 
intEgres dans un boitier de dimensions modestes 
25 (150 x 80 x 4 mm) , lui-meme facilement integre dans le 
plateau d'une table de jeu ou de change (voir le boitier 
66 de la figure 4) . 

Bien entendu, chaque poste de controle par son unite UEL 
30 10 peut etre relie soit directement soit par un reseau £ 
l'unite centrale de gestion 24 qui est susceptible de 
faire f one t ion de serveur, chaque unite UEL, done chaque 
table equipee d'un poste de controle, etant identifiee 
par son numero de table. II est ainsi possible de 
35 realiser la gestion en temps reel de toutes les tables 
d'une meme salle de jeu ou du casino, de transmettre des 
informations et/ou messages et/ou instructions a chaque 
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unite UEL par exemple en cas de vol ou de retrait d'un 
jeton, etc. . De meme, la presence du circuit 
d' horloge/dateur 44 dans chaque unite UEL permet le 
suivi en temps reel des deplacements de certains jetons 
5 sensibles dans 1' enceinte du casino (jetons voles ou 
jetons de grande valeur) . 

II est a noter 1 1 interet de la presence de la base de 
donnees dans la memoire RAM 40 de 1' unite UEL permettant 

10 un traitement tres rapide en temps r€el de la 
verification et de 1 1 authentif ication du jeton, etant 
entendu que certaines operations de gestion peuvent etre 
realisees ulterieurement dans 1' unite UEL 10 et/ou dans 
1' unite UCG 24. Dans ce dernier cas, 1' unite UCG 24 

15 interroge les unites UEL a intervalles reguliers et 
recupere les informations stockees dans une zone memoire 
tampon de la memoire 40 de chaque unite UEL. Cette 
solution par rapport a un systeme ou la base de donnees 
est totalement regroupee dans 1* unite UCG a l'avantage 

20 de simplifier et de diminuer considerablement les 
transferts d' information entre une unite UEL et Ignite 
UCG, de limiter le role de 1' unite electronique locale 
10 a 1 1 acquisition des donnees et aux operations 
d* authentif ication, les operations de gestion £tant 

25 deportees au niveau de 1 'unite UCG. II en resulte un 
gain de temps pour 1 'authentif ication appreciable. 

La base de donnees 40 peut etre creee directement a 
partir de 1' unite UEL (en mode creation/mise a jour) en 

30 lisant les identit6s (et les valeurs) des jetons a 
repertorier. En variante, la base de donnees peut etre 
creee directement dans 1' unite UCG 24 et chargee en tout 
ou partie dans la memoire 40 a partir de l'unite UCG 24. 
Enfin, la base de donnees dans la memoire 40 peut etre 

35 creee et mise a jour de fagon mixte avec des entrees a 
partir de 1' unite UEL 10 et de 1' unite UCG 24. Bien 
entendu, selon la capacite memoire du jeton, il est 
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possible au jeton de vehiculer toutes les informations 
qui lui sont relatives, par exemple valeur numerique, 
noin du casino, etc. Dans ce cas, il n'est plus 
necessaire de rattacher d'autres informations a 
5 l'identite du jeton dans la base de donnee centrale de 
1* unite UCG. L 1 unite UEL est alors capable de 
fonctionner de fagon totalement autonome, la base de 
donnees locale necessaire a 1 ' identification des jetons 
etant creee par lecture directe de ces derniers. 

10 

Les figures 2, 3 et 4 concernent un premier mode 
d f implantation du poste de controle selon l 1 invention 
decrit ci-avant en reference a la figure 1 dans le 
plateau d'une table de jeu ou d'une table de change 
15 selon lequel le jeton a controler est presente a plat 
parallelement au plateau de la table. 

La figure 2 represente une vue partielle en perspective 
du dessus d'une table de jeu dont le plateau 50 est 

20 equipe d ! un tapis 55. Tel que represente sur la figure 
2, le tapis 55 porte un marquage de coin 51 delimitant 
la zone de controle 26 des jetons et un marquage central 
53 (disque hachure) indiquant a l'operateur la position 
de l f antenne fixe (visible sur la figure 3 sous la 

25 reference 64) dans le plateau 50. Les jetons 54 et 56 
sont deplaces a plat, mis en position dans la zone 26 
pour etre lus et identifies. Une regie 52 fixee au 
plateau 50 aide l f operateur a posit ionner les jetons. Le 
plateau 50 comporte une petite fenetre 58 en materiau 

30 transparent (verre ou matiere plastique) permettant a 
l'operateur de voir 1 1 avertisseur 21, par exemple une 
lampe, et 1 1 6cran afficheur 20 associes a 1* unite locale 
£lectronique 10 (non visible sur les figures 3 et 4 car 
integr^e dans un boitier 66 lui-meme loge dans le 

35 plateau 50, voir figure 4) . 
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La figure 3 repr£sente une vue en coupe du plateau 50 
selon la ligne AA de la figure 2 sensiblement au niveau 
du disque hachure 53 (le jeton 28 ayant ete replace 
entre les jetons 54 et 56) . Centre sur le disque hachure 
5 53, un evidement cylindrique 60 est pratique dans le 
plateau 50 perpendiculairement a celui-ci jusqu'a 
environ 0,5 cm du tapis 55. Comme illustre sur la figure 
2, 1' evidement 60 regoit l'antenne fixe 64 (de 6 mm de 
diametre) se presentant sous la forme d'un enroulement 

10 65 de fil de cuivre autour d'un baton cylindrique de 
ferrite 62 d' environ 2 cm de long, les spires de 
l'antenne 14 s'etendant sensiblement parallelement au 
plateau 50. Dans la pratique, la profondeur de 
1" evidement est definie en fonction des materiaux 

15 utilises pour le plateau 50 d'une part et en fonction de 
la puissance rayonn£e par l'antenne 64 d' autre part, 
pour obtenir une zone de controle suffisante. Dans le 
cas ou il est necessaire de bien circonscrire la zone de 
controle pour eviter les interferences entre plusieurs 

20 jetons, une ferrite supplementaire (non representee) est 
placee autour de l'antenne pour confiner le champ 
electromagnetique rayonne par celle-ci. 

Comme illustre sur la figure 4 (montrant une coupe du 
25 plateau 50 selon la ligne BB de la figure 2), l'unite 
electronique locale (unite UEL 10 decrite ci-avant en 
relation a la figure 1) est placee dans son boitier 66 
sous le plateau 50 dans un logement 67 prevu a cet effet 
dans le plateau 50 et un faux plateau 69 et ferme par un 
30 fond amovible 68, l'afficheur 20 et les avertisseurs 
etant disposes en regard de la fenetre transparente 58. 
Le boitier 66 presente une sortie de prise d'antenne 70 
convenablement reliee a la section analogique 12 et a la 
ligne d'antenne 63 (voir figure 3) et une sortie serie 
35 (non visible) destinee a §tre connect£e a l'unite 
centrale de gestion 24. II est a remarquer que 
1 1 implantation du poste de controle dans la table de jeu 
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est bien dissimulee, dif f icilement perceptible des 
joueurs, ce qui permet un controle discret des jetons. 
Par ailleurs .sans sortir du cadre de 1' invention 
l'antenne peut etre integree au boitier, le boitier 
5 etant alors dispose dans le plateau de la table de jeu 
de facon appropriee par rapport a la zone de controle 
choisie. 

Telle que representee sur la figure 3, l f antenne 64 a 
ete developpee avec des dimensions reduites pour generer 

10 un champ RF tres direct if sur une hauteur de 2 cm 
environ adapte au controle selectif un par un de jetons 
eventuellement accol£s 54 , 28, 56 d 1 environ 4 0 mm de 
diametre et abritant un circuit electronique 
d f identification (non visible) dans leur partie centrale 

15 hachuree 57 , 29, 59. f 

Les figures 5 et 6 concernent un autre mode 
d 1 implantation du poste de controle de jeton selon 
1' invention dans lequel les jetons sont presentes 

20 perpendiculairement a la table de jeu. Si l'on considere 
la figure 5, une caisse (ou boite) a jetons ou a plaques 
72 est disposee sous le plateau 74 d'une table de jeu. 
Le plateau 74 est pourvu d f une fente 76 dans laquelle 
est introduite une plaque de jeu 78 elle-meme pourvue 

25 d'un dispositif electronique d' identification a memoire 
(non represente) . La fente 76 est reliee a la caisse a 
jetons 72 par un conduit vertical 80 dont une des parois 
porte I'antenne fixe 82 connect§e a l 1 unite electronique 
locale 84 (incorporant une unite UEL 10 decrite ci-avant 

30 en relation avec la figure 1). L'antenne 82 (a spires 
paralleles au conduit 80) presente un diametre de 
l'ordre de 40 a 50 mm pour permettre la lecture des 
jetons et des plaques en dynamique pendant leur 
mouvement de descente par gravite, le conduit vertical 

35 80 ayant pour f one t ion de canal iser la plaque 78 (ou le 
jeton) pendant sa chute pour que la plaque reste 
parallele a l ! antenne 82 lors de son passage devant 
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cette derniere. De plus, I'antenne 82 est placee dans 
une zone de controle suf f isamment eloignee du plateau 74 
de la table pour eviter qu'un jeton introduit dans la 
fente 76 mais non lache par l'operateur puisse etre lu 
5 puis retire. Dans la pratique, l f antenne 82, le conduit 
80 et le boitier de l f unit6 locale electronique 84 sont 
regroupes dans un support 88 sur lequel est fixee la 
caisse a jeton 72, le support 88 etant lui-meme fixe au 
plateau 74 sous la fente 76. 

10 

Le poste de controle qui vient d'etre decrit en 
reference a la figure 5 peut etre utilise pour faire du 
comptage de jetons ou de faqron plus interessante pour 
comptabiliser la valeur numerique totale des jetons et 

15 des plaques dans la caisse 72 , la presence d'eventuels 
jetons non valides (done non comptabilises) etant 
signalee a I'afficheur. Dans une premiere variante (non 
representee) , le support 88 intdgre des moyens 
electromecaniques commandes par l 1 unite UEL 84 pour 

20 controler la chute du jeton et notamment la duree 
pendant laquelle le jeton reste dans la zone de controle 
c 1 est -a -dire dans le champ de travail de l ! antenne fixe 
82 . 

25 La figure 6 illustre le schema de principe d'un 
agencement electrom£canique commande par 1' unite UEL 84 
adapte pour etre int6gr£ au poste de controle de la 
figure 5 et susceptible de trier les jetons non valides 
(y compris les jetons sans dispositif electronique) . 

30 L 1 agencement decrit ci-aprds est donne a titre d'exemple 
non limitatif. 

Si l f on considere la figure 6, le conduit 80 est divise 
en trois tron^ons superposes. Un troncpon superieur 90 
35 directement place sous la fente 76, un trongon 
interm^diaire 92 correspondant a la zone de controle en 
face duquel est placee I'antenne fixe 82, et un trongon 
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infer ieur 94 debouchant dans la caisse a jetons (non 
representee). Entre les trontpons 92 et 94, est place un 
petit panneau 96 horizontal mobile en translation 
perpendiculairement a l'antenne 82 par 1 1 intermediaire 
5 d'une comraande £lectrom£canique 98 controle par 1' unite 
UEL 84. Le panneau 96 reste ferme pendant le temps de 
controle du jeton et est susceptible d'etre commande en 
position d'ouverture par 1' unite UEL 84 apres 
authentif ication du jeton et realisation des traitements 

10 electroniques et/ou des operations de lecture/ecriture, 
le jeton (ou la plaque) valide tombant alors par gravite 
dans la caisse a jetons (fleche JV) . Dans le t ronton 
intermediaire 92 est prevu un poussoir lateral vertical 
100 mobile en translation parallelement a l'antenne 82 

15 par 1 1 intermediaire d'une commande electromecanique 102 
egalement controlee par 1' unite UEL 84. En cas de 
detection d'un jeton non valide, le poussoir 100 est 
deplace vers 1 ' interieur du conduit 80 pour ejecter le 
jeton (fleche JNV) au travers d'une fenetre de rebut 104 

20 ouvrant dans le conduit 80 en face du poussoir 100. Pour 
eviter la presence dans la zone de controle 92 de 
plusieurs jetons, le trongon superieur 90 est equipe 
d'une porte rabattante verrouillable 106. La porte 106 
comporte un panneau pivotant 108 selon un axe horizontal 

25 110 monte sur le conduit 80 et sollicite en position 
horizontale fermee par un ressort (non represents ) . De 
plus, le panneau 108 peut etre maintenu en position 
fermee par un verrou 112 electrocommande par l f unite UEL 
84 aussi longtemps que le jeton ou la plaque 78 n'a pas 

30 ete sorti de la zone de controle 92 par mouvement du 
panneau 96 ou du poussoir 100. Par rapport a l'uniti UEL 
10, l 1 unite UEL 84 comporte des circuits de controle 
(non representes) pilotes par le microprocesseur 36 des 
commandes electromagnet iques 98 et 102 et du verrou 

35 electrocommande 112. 
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RKVENDIGATIQNS: 

1. Poste de controle de jeton de jeu, caracterise en ce 
qu'il comporte: 

5 - une zone de controle du jeton (26) associee a une 
table de jeu ou analogue, 

des moyens de recherche et de lecture (12, 14) 
d 1 informations contenues dans un dispositif 
electronique a m^moire incorpore dans un jeton de jeu 
10 (28) presente dans la zone de controle (26), 

des moyens de traitement electronique (16) des 
informations transmises par les moyens de recherche 
et de lecture (12, 14), 

et des moyens de communication (18) associes aux 
15 moyens de traitement electronique pour g£nerer au 

moins un signal de sortie. 

2, Poste de controle selon la revendication 1, 
caracterise en ce que lesdits moyens de recherche et de 

20 lecture sont du type a couplage induct if par ondes 
modulees et comportent au moins une antenne (14, 64, 82) 
disposee au voisinage de la zone de controle (26, 
53,92) . 

25 3. Poste de controle selon l'une des revendications 1 et 
2, caracterise en ce qu ? auxdits moyens de lecture (12) 
sont associes des moyens permettant l'ecriture dans 
ledit dispositif Electronique a memoire du jeton. 

30 4. Poste de controle selon l'une des revendications 
prec^dentes, caracterise en ce que les moyens de 
traitement electronique (16) sont adaptes pour verifier 
1 1 authenticity des jetons controles. 

35 5. Poste de controle selon la revendication 4, 
caracterise en ce que 1 1 authenticity d'un jeton est 
verifi^e par comparaison dans les moyens de traitement 
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electronique (16) d'au moins une partie de 1 1 information 
d 1 identification codee en memoire du jeton avec un code 
de reference. 

/ 

5 6. Poste de controle selon la revendication 5, 
caracterise en ce que lesdits moyens de traitement 
electronique (16) comportent une memoire de stockage 
(40) d'une base de donnees port ant au moins les codes 
d' identification de reference des jetons repertories. 

10 

7. Poste de controle selon la revendication 6, 
caracterise en ce que ladite base de donnees est chargee 
par lecture directe des jetons a repertorier par lesdits 
moyens de recherche et de lecture (12, 14) . 

15 

8. Poste de controle selon l'une des revendications 
precedentes, caracterise en ce que lesdits moyens de 
communication (18) sont associes a un afficheur (20) et 
au moins un avert isseur (21) . 

20 

9. Poste de controle selon l'une des revendications 
precedentes, caracterise en ce que lesdits moyens de 
communication (18) sont relies par une interface 
appropriee (22) a une unite cent rale de gestion (24) 

25 d'un pare des jetons. 

10. Systeme de gestion d'un pare de jetons utilisant un 
poste de controle de jetons selon la revendication 9, 
caracterise en ce que le poste de controle (10) realise 

30 les fonctions de lecture et d' authentif ication des 
jetons et en ce que l f unite centrale de gestion (24) 
realise les traitements inf ormatiques de gestion des 
jetons et la fonction d* emetteur-recepteur 
d 1 informations et/ou d' instructions et/ou de messages 

35 avec ledit poste de controle (10) . 
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11. Systeme de gestion d'un pare de jetons de salle de 
jeu comportant une pluralite de postes de controle (10) 
selon la revendication 9, caracterise en ce que les 

5 postes de controle (10) sont relics en reseau a ladite 
unite centrale de gestion (24) faisant fonction de 
serveur. 

12. Poste de controle selon l'une des revendications 2 a 
10 9, caracterise en ce que lesdits moyens de recherche et 

de lecture (12) , lesdits moyens de traitement 
electronique (16) et lesdits moyens de communication 
(18) sont regroupes, avec ou sans antenne, dans un 
boitier (66) int^gre au plateau (50) de la table de jeu 
15 ou analogue. 

13. Poste de controle selon l'une des revendications 2 a 
9, caracterise en ce que l 1 antenne (64) est logee dans 
le plateau (50) de la table de jeu pour y definir une 

20 zone de controle (53) des jetons a presentation a plat. 

14. Poste de controle selon l'une des revendications 2 a 
9, caracterise en ce que 1* antenne 82) est disposee dans 
un conduit vertical (80) pour y definir une zone de 

25 controle des jetons a presentation verticale, le conduit 
(80) debouchant par une fente (76) pratiquee dans le 
plateau (74) d'une table de jeu. 

15. Poste de controle selon la revendication 14 , 
30 caracterise en ce que le conduit (80) debouche dans une 

caisse ou boite a jetons (72) de la table de jeu ou 
analogue . 

16. Poste de controle selon l'une des revendications 14 
35 et 15, caracterise en ce que le conduit (80) porte un 

agencement electromecanique (96, 98, 100, 102) commande 
par lesdits moyens de traitement electronique (16, 84) 
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pour controler les deplacements des jetons dans le 
conduit (80) et notamment pour trier les jetons non 
valides . 

5 17. Poste de controle selon l'une des revendications 1 a 
9 et 12 a 16, caractSrise en ce que le plateau (50, 74) 
de la table de jeu porte une fenetre transparente (58, 
86) permettant a I'operateur de visualiser les signaux 
et/ou messages generes par lesdits moyens de 

10 communication (18) . 

18. Poste de controle selon l'une des revendications 1 a 
9 et 12 a 17, caracterise en ce qu'il comporte des 
moyens d'horloge et de dateur (44). 



27397C8 



3/4 



FIG. 5 




2739708 




FIG. 6 



REPUBLIQUE FRAN^aISE 



2739708 



INSTITUT NATIONAL 
del* 

PROPRIETY INDUSTRIELLE 



RAPPORT DE RECHERCHE 
PRELIMINAIRE 

etahli swr la base des dernteres revendicaiions 
deposees avant le commencement de la recherche 



FA 52G314 
FR 9511876 



Categoric 



DOCUMENTS CONSIDERES COMME PERTINENTS 



Citation du 



avec buacatMo, en eas de 
parties pqtrentes 



Kcvaad kat io a i 



4cU 



OE-A-43 11 561 (W. HOLZER) 

* le document en entier * 
EP-A-0 147 099 (MARS) 

* abrege; revendi cat ions; figures * 

EP-A-G 424 355 (C. POHANKA) 

* abrege; revendications; figures * 

WO-A-95 08164 (TELTRON ELEKTRONIK) 
WO-A-88 01082 (W. DUNCAN) 
DE-U-295 85 951 (MEONIC) 
GB-A-2 180 086 (L. BACCHI) 



1,3-7, 
9-11 



1-8,10, 
14-16 



1,14-16 



DOMAIN ES TECHNIQUES 
RECHERCHES (InCCL.*) 



607F 

A63F 



20 Mai 1996 



David, J 



CATEGORIC DES DOCUMENTS CITES 

X : partkaitereaaeat pcrtiacat i lui seal 
Y : pvticuli^reseBt pcrtiacat ca ambin 

autre docaoKet de la nteae categoric 
A : pcrtiacat d fcacoatre raa moias eac reveadicatioa 

oo arriere-ptaa tecfaaotogiqoe general 
O : divulgation aoa-ecritc 

P : doaaacat tatercaaurc 



T : thcoftc oo ariaope d la base d e rTaveatioa 

E : document dc brevet beaerldaat € oac date aatericure 

a la date de depot et cri o'a fee public uu"a cette date 

4c depot oo «,jra sac date posterieure. 
D : cite dans la demaade 
L : cite poor d'aatres raisoas 

A Tmembn de la nrfnttl^Ue, 



